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Priklad M1 - Cisla v zrkadle

Osmijanko sedel v hojdacom kresle a ¢ital rozpravku. Podchvil'ou sa zadival von z okna, ako pekne
sneZi. Zrazu mal pocit, Ze v izbe je okrem neho este niekto. ,,To sa mi len zd4,” pomyslel si, no aj
tak sa rozhliadol okolo. Neveriaco zazmurkal, pretoZe v izbe naozaj niekto bol. PresnejSie nieco.
Pred zrkadlom stdlo ¢islo 341 a koketne si naprdvalo trojkové obliic¢iky. V zrkadle sa odrdZalo ¢islo
143 a aj ono si samozrejme upravovalo trojkové obliciky. Potom ¢islo 341 preskocilo rdm zrkadla a
obe Cisla sa chytili za ruky. Jemne to zapraskalo, asi ako ked’ preskodi iskra, a v okamihu tam
namiesto dvoch ¢isel stdl ich rozdiel, ¢islo 198. Povystieralo sa ako novonarodené sffia a odcupitalo.
Osmijanko od prekvapenia otvoril dsta a nestihol ich este zavriet’, ked’ sa pred zrkadlom zjavilo ¢islo
9 a v zrkadle ¢islo 900. Chvil'u sa na seba divali a potom 9 skocilo do zrkadla, obe ¢isla sa chytili za
ruky a zmenili sa na svoj rozdiel 891. Osmijanko si aj napriek ddivu v§imol, Ze ¢isla 198 aj 891 boli
delitel'né deviatimi. Je rozdiel trojcifernych zrkadlovych ¢isel vidy deliteny deviatimi? Preco
je to tak?

Priklad M2 - Dracikove slne¢niky

Osmijanka zacalo zaujimat, kam sa ¢isla ponahl'aji. Obe zmizli kdesi v striebornej dialke zrkadla.
Réd by sa ta pozrel, no nevedel, ako vojst. Rozhodol sa, Ze sa opyta najblizsieho ¢isla, no Ziadne
nechodilo, preto to skisil sdm. Odrazil sa a skocil oproti zrkadlu. Prave ked’ nosom narazil na svoj
nos v zrkadle, ocitol sa na druhej strane. Pristal rovno uprostred zdhonu uhoriek. Vedl'a po travniku
pobehoval maly trojhlavy Dracik. Nahlas o ¢omsi rozmysTlal, az iskry lietali a ob¢as nakreslil na zem
znaCku. Osmijanko z toho vyrozumel, Ze Dracik sa snazi rozostavit’ po zéhrade tri slne¢niky, aby mu
slnko nepraZilo na hlavy. Najviac by sa mu pécilo, keby boli slnecniky vo vrcholoch rovnostranného
trojuholnika so stranou 4 metre. Nasiel vSak len dvojmetrovy S$pagat asnim vela nezmohol.
Osmijanko sa troSku bdl, ¢i ho Dracik nezje alebo nespdli, no napokon sa osmelil. Chytil Spagit za
jeden koniec, Dracikovi dal do ruky druhy koniec a spolu rozostavili slnecniky podla Dracikovho
Zelania. Ako to Osmijanko s Drac¢ikom urobili len pomocou dvojmetrového Spagatu?

Priklad M3 - Na kriZnych cestach

Dracik sa spokojne vyvalil do travy a Osmijanko sa pobral d’alej. Siel, §iel, aZ prisiel na kriZne cesty
smerujice na Styri svetové strany. Pri ceste stdl smerovnik. Osmijanko sa potesil, Ze sa konecne
dozvie, kam ide, a zacal ¢itat’ ndpisy na tabul'kach. Precital si ich raz, potom druhykrit, aj treti, ale
nebol ovel'a mudrejSi. Ved sa len presvedéte sami: ,,Do mesta nevedie severnd ani juind cesta.
Vychodnou ani zdpadnou cestou neprides k moru. Ked mieri§ k Modrym hordm, nechod na sever.
Na vychode ani na juhu nendjdes Strieborny zdmok.“ Osmijanko sa posadil na zem pod smerovnik
a zacal sa kfmit’ jahodami, ¢o dostal od Dracika. Po tretej jahode sa mu v hlave rozvidnelo. ,,Ved’ je
to celkom jasné. Ak zistim, kam vedie tdto cesta, budem vediet’ aj to, kam smerujui ostatné. A mam
sa aj koho spytat. Hej, dobry ¢lovece,” zakrical na bliZiaceho sa pocestného a ukédzal na jednu z
ciest, ,.kam vedie tdto cesta?* Na ktori cestu sa Osmijanko pytal?

Priklad M4 - Kde byva Slniecko?

Pri zdpade slnka priSiel Osmijanko k moru. Sadol si na breh a dival sa ako sa Slniecko kipe. Okolo
sa nahdnali ¢ajky a neustdle sa chichotali. Jedna z nich predviedla nddherné trojité salto a pristdla
Osmijankovi pri nohéch. ,,Ahoj, som Jonatdn,* povedala a zasmiala sa. ,,Ja som Osmijanko, odvetil
Osmijanko, ,,ako sa dostanem na druhu stranu?* Jonatdn sa zamyslel: ,,Mysli§ tam, kde byva Slnko?
Tak d’aleko som este nikdy nebol. Ale poznam jednu Velrybu, ktord si pamitd ¢asy, ked’ sme este

vSetci Zili v mori. T4 by ti mohla pomdct.” Jonatdn sa vzniesol do povetria a zakric¢al: , Pramatka
Velryba, kde si?* Na to sa more rozvlnilo a k brehu pripldvala ozrutna stara zvraskavend velryba.
,,Kto ma to vyruSuje pri veceri?* povedala hlbokym hlasom. ,,Och, pramatka Velryba, nehnevaj sa,
to som ja, Jonatdn. Tuto Osmijanko putuje za Slnieckom, a ty jedind vie§, kde byva. Pomdz mu
prosim,* prosil Jonatdn. ,,No dobre, nech nasadne,” pristala Velryba. ,,Odnesiem ho azZ k brane do
Slniec¢kovej krajiny. No na brane je zdmok, ktory sa dé otvorit’ len ¢iselnym kédom, ktory je zakliaty
do slova SLNKO. Za kazdym pismenkom sa skryva jedna cifra a plati, Ze SLNKO*X=OBLOHA.
Rovnaké pismenka zodpovedaji rovnakym cifrdm a rdzne r6znym. Hviezdicka znamena nasobenie.*
Osmijanko zanariekal: ,,To je prili§ tazké. Takto sa k Slniecku nedostanem ani za milién rokov.*
Velryba sa dala obmék¢it’ a dodala: ,,No dobre, prezradim ti, Ze X = 3. Najdi kéd od zamku na
brane Slnie¢kovej krajiny.

Priklad M5 - Kraj¢irske problémy /7
Velryba vylozila Osmijanka na brehu Slnie¢kovej krajiny. Slnie¢ko byvalo
v zelenom domceku so slne¢nicami za plotom. Prdve nebolo doma, preto |
Osmijanka privitala Slnieckova Babicka. Pontikla ho medom a kukuri¢nymi Trinit
| plackami a znovu vzala do rdk ihlu a nit. Bola totiz Hexo oty
vychyrenou krajéirkou. Sama zhotovila Slnie¢kove zlaté Sestdk Trojkovd
Saty. Okrem toho $ila pre najrozli¢nejSie bytosti — bavinené kosele pre I'udi, Saty
| | |z mesacného svitu pre vily, dokonca aj plaSte pre kocky. Teraz pripravovala
strihy priliehavych tri¢iek pre dve zvlaStne telesa — kamardtov Trinity Trojkovi
aHexa Sestdka. Obaja si Zelali prilichavé trickd zo Stvorekovanej litky.
Babicka hravo zvladla strih na tri¢ko pre Trinity (na obrdzku), no s Hexovym sa
veru potrdpila. Strih musel byt z jedného kusa latky a Svy ani okraje tricka
nesmeli viest krizom cez tvordeky na litke. Stvoréeky na litke boli rovnako velké ako strany
kociek, z ktorych si poskladani Trinity a Hexo. Hexo je vel'mi hanblivy, preto tricko muselo
pokryvat’ cely povrch jeho tela. PomdZ Slnieckovej Babicke a nakresli strih na priliehavé tricko
pre Hexa. Vymysli aspoii tri moznosti, aby si Babi¢ka mohla vybrat’ td, ¢o sa jej najviac hodi.

strih na tricko
pre Trinity

Priklad M6 - Prstové cvicenia

Osmijanko sa vel'mi potesil, ked’ zistil, Ze SlnieCko ma doma klavir. Bol vel'mi zapraseny a klavesy
na fiom boli naopak ako to byva (biele boli Cierne a Cierne biele). Osmijanko sa pred dvoma
tyzdiiami zapisal do hudobnej Skoly a odvtedy vytrvalo cvicil. Zatial' len prstové cviCenia, pri
ktorych behal prstami po klaviri hore a dole. Ako prvé hral takéto cvicenie: Zacal od ¢ a zahral

vSetky klavesy az po C. Potom sa vracal k ¢ a
cestou hral vSetky kldvesy v opacnom poradi. C d f g a
Potom znovu zahral vSetky kldvesy a7z po C, a tak i i i i i
d’alej. Hral teda takto: c, cis, d, dis, e, f, fis, g, gis, S S S S S
9| 6H|E C

a, ais, h, C, h, ais, a, gis, g, fis, f, e, dis, d, cis, c,
cis, d, dis, ... Skoncil, ked’ zahral 1998 kldves.

Pri druhom cviceni znovu zacal od ¢ a hral vSetky kldvesy aZ po nejaky iny ton rovnakym spdsobom
ako v prvom cviceni. Aj teraz zahral 1998 klaves a kupodivu skon¢il na tej istej kldvese ako pri
prvom cvifeni. Na obrdzku je kldvesnica, na ktorej Osmijanko cvi¢il. Ktori klavesu zahral
Osmijanko ako posledni (tisic deviit'sto devit'desiatu 6smu) pri prvom cvi¢eni? Po ktoré
klavesy mohol hrat’ pri druhom cvi¢eni?

P<Riesenia prikladov 1. série ndm posli Tak ako po minulé razy aj teraz Ta prosime, aby si
najneskor 24. marca 2003 (rozhodujtca je svoje rieSenia poslal nacas, pretoZe inak mame

peciatka posty) na adresu: problémy s ich opravenim. A okrem toho uskodis aj

PIKOMAT 5-6 sebe, pretoZe za kaZdy dein omeskania Ti
P-MAT, n. o. odpocitame 1 bod.
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