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NeZ sa Zig Zag stihol trochu spamaétat, na obrazovke uz svietilo 41:42:47 a odpocitavanie
do celosvetovej pohromy zlovestne pokracovalo. ,Dobre, a ¢o ak ta teraz jednoducho
rozmlatim kladivom?” vyhrkol Zig Zag. , Ty naivka!” zasmial sa pocitac, , naozaj si myslis, ze
by sa tym nieco zmenilo? Vsetky potrebné vypocty uz som spustil. A vies, kde? Prebiehaju
na drufZici, ktora je teraz niekde medzi Mesiacom a Marsom. TakZe sa uZ vlastne dost
nudim. Ale kedZe si taky predvidatelny, rovno ti odpoviem aj na tvoju dalSiu otazku.” Zig
Zag s povzdychnutim prikyvol a pocitac spustil pou¢nym ténom:

»Existuje spbsob, ako tejto katastrofe zabranit. Pan Rosnicka si to totiz v poslednych
dnoch svojho Zivota rozmyslel. No kedZe druZica na riadenie pocasia, ktora ma burku
spOsobit, uz bola vypustend, pokusil sa pozmenit asport mna. Znic¢it ma ani preprogramovat
tak, aby som to celé nespustil, sa mu uz nepodarilo — bol som na tu dobu prilis dobre
skonstruovany. Zato do mna ulozil plan, ako katastrofu odvratit.” Pocita¢ sa na chvilu
odmical. ,,Na odstavenie mojho zlomyselného spravania mu potom uz neostal ¢as,” dodal
nakoniec Skodoradostne.

Zig Zag si vytrhol niekolko vlasov. ,A aky je to plan?” zifalo sa opytal, pricom sa uz vopred
desil odpovede, ktoru dostane. Pocita¢ urobil dramatickd pauzu, a potom odvetil: ,Je to
vlastne velmi jednoduché. Na deaktivaciu druZice staci parkrat zablikat stolnou lampickou,
ktord pan Rosnic¢ka prichystal na odvratenej strane Mesiaca.” Zig Zag trochu pookrial.
,Ved to neznie aZ tak narocne,” povedal s nadejou v hlase. ,Ale preco pan Rosnicka
tou lampickou nezablikal sam uz vtedy, ked ju tam prichystal?” opytal sa nechapavo.
,To je prosté,” vysvetloval pocitac, ,druZica vtedy nebola sprdvne natocena a blikanie by
nezachytila. Az teraz bude v tej spravnej polohe, takze signdl uvidi a deaktivuje sa.”

Pocitac esSte pre efekt ukdzal mapu Mesiaca
s Cervenou bodkou na mieste, kde sa nachadza
lampicka. Zig Zag si zlozil hlavu do dlani
a premyslal, ako sa ¢o najrychlejSie dostat na
Mesiac. Posledny linkovy let na Umeld Planétu
Cislo 2, ktory ma medzipristatie na Mesiaci,
mu uletel. Dalsi poleti a za dva dni, a tolko
Casu nema. Vtom mu to doslo. No jasné, zajde
do poZiovne a pozic¢ia si kozmicku lod. Aké
jednoduché, Zze mu to nenapadlo skor!

Obliekol si bundu a vybehol na ulicu. Potom si
spomenul, Ze si zabudol vytlacit mapu, kam na
Mesiaci letiet. , Ale ved to ndjdem, bolo to niekde
v blizkosti toho velkého krateru. Pripadne poslem tej drzej plechovke spravu, nech mi mapu
este raz posle,” pomyslel si Zig Zag a ponahlal sa dalej. Pozicovia kozmickych lodi bola na
druhom brehu rieky.




Uloha S1: Ponad rieku

Dve vzndasadlad vozili pasazZierov z jedného brehu rieky na druhy. Obe vznasadla
vystartovali naraz, kazdé z jedného brehu rieky. Ked'sa stretli, boli 180 metrov od pravého
brehu rieky. Ked' jedno vznasadlo dorazilo k brehu, stalo tam 3 mindty, kym pasaZzieri
vystupili a nastupili, a potom sa vydalo naspat. Ked druhé vznasadlo dorazilo k brehu, tiez
tam stélo 3 mindty a potom vyrazilo naspat. Potom sa opét stretli, no tentoraz boli 100
metrov od lavého brehu rieky. Kazdé vznasadlo iSlo stale svojou nemennou rychlostou.
Aka siroka bola rieka? Ako by sa zmenilo rieSenie ulohy, keby obe vznasadla na brehu
necakali 3 minuty, ale 5 minut?

O par desiatok minut Zig Zag konecne stal pred pozi¢oviiou kozmickych lodi. Nervozita sa
ho zmocnovala ¢oraz viac, dokonca najprv omylom vbehol do hrackarstva, ktoré bolo hned'
vedla. Ked'si to v§imol, prudko sa otocil na odchod, pritom vsak vrazil do chlapca, ktorému
sa v rukdch rozsypala hracka a jej Casti sa rozkotulali po podlahe.

Uloha S2: Pohroma v hrackarstve

Na rovnej podlahe lezali dve $tvorcové ¢repiny. Stvorec ABCD mal stranu dlht 4 cm,
Stvorec EFGH mal stranu dlhd 100 cm. Pritom sa dotykali rohmi tak, Zze B = E, a dotykali
sa aj stranami tak, Ze C leZalo na Usecke EH. Aky bol obsah trojuholnika ACG?

Zig Zag sa chcel zohnut a pomdct chlapcovi pozbierat ulomky hracky, potom si ale
pripomenul vaznost svojho poslania, a tak sa len rychlo ospravedinil, podal chlapcovi par
minci na novu hracku a utekal do poZi¢ovne kozmickych lodi. Bohuzial, aj tu mal smolu. Pri
pokladni stal nejaky chlapik a zdalo sa, Ze sa uz hodnu chvilu o comsi dohaduje s damou
za pultom. Zig Zag sa postavil za neho a zapoc€uval sa do ich rozhovoru. Problém bol v tom,
Ze pozi¢ovia mala zvlastny sposob platenia za pozicanie lode.

Uloha S3: Pozicoviia kozmickych lodi

Najéastejsie si [udia poziciavali lode preto, aby mohli letiet na Mesiac pre lacné Zelezo.
PoZiCovina si za pozicanie lode nechavala pre seba jednu plne naloZenu lod Zeleza;
a navySe za kazdu cestu so Zelezom eSte jednu tonu Zeleza. Chlapik pri pokladni si na
Mesiaci kupil 47 ton Zeleza a teraz ich chcel doviezt na Zem, ale nevedel si vybrat spravnu
lod. Lod's akou nosnostou (celo€iselnou v tonach) si mal poZi¢at, aby mu po zaplateni
pozicovni ostalo co najviac Zeleza?

Napriklad: ak by si poZi¢al lod s nosnostou 20 ton, tak by cely naklad (47 ton) musel viezt
na trikrat, za ¢o by zaplatil 3 tony. Nakoniec by eSte musel odovzdat jednu plne naloZenu
lod, vtomto pripade 20 ton. TakZe zo 47 ton, ktoré si kupil, by mu ostalo iba 47-3-20=24
ton Zeleza.

Zig Zag to nevydrzal a vlozil sa do rozhovoru. Po neuveritelne dlhej
dobe chlapik predsa uznal, Ze Zig Zag ma pravdu a objednal si tu lod,
ktord mu poradil. Konecne zmizol a Zig Zag sa dostal k pokladni. Vybral
si najmensiu lod, podpisal formuldre a hnal sa k raketodromu. Jeho
lod' uz stala na odpalovacej rampe. Zig Zag nemal vodic¢ak na kozmické
lode, a preto musel letiet s robotom, ktory bude Soférovat namiesto
neho. Ked'vliezol po rebriku do lode, robot v tvare kancelarskej spinky
ho uzZ vital: ,Dobry den, budem vas letovy pomocnik a mozete mi
hovorit Max,” povedal Usluzne. ,Nezdrzuj a letime,” okrikol ho Zig Zag,
rychlo sa priputal do sedadla a lod' vystartovala.




Ked pominulo pociatocné pretazenie, Max prepol na autopilota a otocil sa k Zig Zagovi:
,Chceli by ste si sprijemnit let malou kartovou hrou?” Zig Zag by si bol sice od rozrusenia
najradsej hryzol nechty a tahal vlasy, ale povedal si, Ze drobné rozptylenie mu hadam
prospeje.

Uloha S4: Karty na palube

Zig Zag a Max sa rozhodli zahrat si karty. Aby to bolo zaujimavejSie, Zig Zag navrhol:
,Podme hrat tak, Ze kto prehrd v danej hre, musi vyhercovi zaplatit. V prvej hre budeme
hrat o 1 cent, v druhej hre o 2 centy, v tretej o 4 centy, v dalSej o 8 centov, a tak dalej,
vzdy dvojnasobok predoslej hry. Co ty na to?” Max sa pokusil usmiat popri tom, ako si na
dialku kontroloval ucet. ,Okej,” odvetil napokon, ,ale mam k dispozicii iba 6,01€ a mame
¢as maximalne na 10 hier.” A tak hrali. Po chvili Max vyhlasil: ,Nuz, prave ste odo mna
vyhrali posledny cent.” Kol'ko hier hrali a ktoré z nich vyhral Zig Zag a ktoré Max?

Ked' odlozili karty, Max sa opat ozval: ,Blizime sa k Mesiacu. Ostdva iba niekolko tisic
kilometrov, pri terajSej rychlosti tam dorazime o 10 minut,” informoval. ,Chcete sa
dozvediet viac informacii?” Zig Zag iba Use¢ne odpovedal: ,Nie. Poletime na odvratenu
stranu Mesiaca. Niekde tam lezi mala stolna lampicka, tak k nej.” Max chvilu nereagoval,
a potom povedal: ,,Je mi [Uto, takd destindciu nepoznam. Uvedte, prosim, viac detailov.”

Zig Zag v duchu zahromzil a poslal spravu pocitacu, ktory toto celé spiskal. Ten sa zrejme
dole na Zemi vyborne bavil a odpovedal textom:

Uloha S5: Odpoved’
Mame Cislo, ktoré konci cifrou 6 a po deleni 13-timi dava zvysok 9. Aky dava zvysok po
deleni 65-timi?

»,Ked wvyrieSi§ tuto ulohu, nasiel si Ccislo
sektoru, v ktorom je lampicka,” stalo na
konci spravy. To uz bolo na Zig Zagove nervy
skoro privela, no potom mu napadlo, Ze sa
s tym predsa nemusi trapit on, ked vedla
neho sedi tiez vcelku vykonny pocitac. Precital
spravu Maxovi a tomu bolo hned' jasné, kam
treba letiet.

Vtom lod'ou trochu myklo a motory sa vypli.
Zig Zag priskoCil k oknu a v poslednej chvili
zahliadol, ako ich prave do seba nasava velky
lietajuci tanier. Potom uzZ len poculi, ako sa za nimi zabuchli dvere a opantala ich dokonala
tma a ticho. ,,Obdvam sa, Ze nemdzeme pokracovat v ceste,” ozval sa do ticha Max, ,,chcete,
aby som vyhladal rieSenie tohto problému online?” Zig Zag mu vsak uZ nevenoval ani Stipku
pozornosti, len neveriacky civel von z okna...




Co také neskutocné uvidel Zig Zag za oknom? Podari sa mu s Maxom dostat z lietajiceho
taniera a zachrdnit Zem pred skazou? Minuty ubiehaju a katastrofa sa bliZi... DrZ im palce
a ries aj dalsiu sériu, kde sa dozvies, ako to skonci. A ¢oskoro Ta cakd taktie? jedna velmi
prijemnd , katastrofa” — jarny Kockaty vikend. Tesime sa, Ze sa tam s Tebou stretneme!
VSetky potrebné informdcie ndjdes na www.pikomat.sk/kockaty.

Pozor: na Kockaty vikend sa treba prihldsit uZ do 6. marca 2013/

Svoje rieSenia najneskor 18. marca 2013:

¢ nahraj do 22:00 na www.pikomat.sk vo formate PDF alebo JPG (ndvod najdes na
stranke)

ALEBO

¢ posli postou na PIKOMAT 7-9, P-MAT, n.o. Ambroseho 2, 851 04 Bratislava 5.
Pozor, mame novu adresu!

Rozhoduje ¢as nasho servera, pripadne datum na peciatke posty. Neskoro doruc¢enym
rieSeniam strhavame body alebo ich vobec nemusime akceptovat! Ak Ti nieCo nie
je jasné, nevahaj a spytaj sa nas na pikomat@p-mat.sk. RieSenia ndm vsak, prosim,
e-mailom neposielaj. TeSime sa na Tvoje rieSenia!

Rady Tatka Pikomatka:
* Nezabudni napisat svoj postup aj so zdévodnenim jednotlivych krokov. o

* Pokus sa najst vSetky riesenia — vyriesit Ulohu neznamena objavit jedno
rieSenie!

o Ak ide$ skusat vSetky moznosti, najdi si nejaky systém, aby sa Ti nestalo, Ze
niektoré moznosti zabudnes vyskusat. Nezabudni nam o svojom systéme aj .-
napisat — nestaci len ,vyskusal/-a som vsetky moznosti“!

* Ak si myslis, Ze Uloha nema rieSenie, pokus sa aj vysvetlit, pre¢o ho nema.

¢ Ked nevies, ako dalej, neprepadaj panike. Najlepsie sa rozmysla v kfude. Posli
nam aspon to, ¢o uz mas, aj za to mézes dostat body.

o Ak odovzdavas rieSenia cez internet, nenechavaj si to na poslednu chvilu,
radSej ich odovzdaj o den skor, a keby to ndhodou neslo, este vidy mozes
na druhy den zbehnut na postu.
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